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KulTour Cloppenburg

Umsetzungsprojekt

Bundesanstalt für Landwirtschaft und Ernährung BLE

01/2018

12/2019

Angebote zur aktiven Teilhabe an Kunst und Kultur sind für 
die Attraktivität ländlicher Räume von großer Bedeutung. 
Innovative Instrumente müssen systematisch entwickelt und 
erprobt werden. 

Entwicklung eines Vermittlungskonzepts, um mittels digitaler 
Medien breite Aspekte des kulturellen Erbes und Potenzials 
in der Stadt Cloppenburg für untersch. gesellschaftl. 
Zielgruppen zu erschließen

Es wird Grundlage eines zu erarbeitenden Vermittlungskonzeptes 
für die Stadt Cloppenburg modellhaft eine digitale kulturelle 
Stadttour entwickelt. Dafür werden partizipativ und nach den 
Prinzipien der "Citizen Science" mit Bürger*innen, Vereinen und 
Initiativen Points of Interest definiert, z.B. historisch, 
architektonisch, geografisch oder kulturell interessante 
Anlaufpunkte. Mittels Smartphone-App können dann aufbereitete 
Informationen abgerufen und eigene Informationen hochgeladen 
werden. Die Nutzung von Open Source-Programmen erleichtert 
die Mehrfachnutzung der Inhalte.

Das Vorhaben ist modellhaft angelegt und kann auch auf andere 
räumliche wie inhaltliche Bereiche übertragen werden. Durch die 
Verbindung von Ortskultur und Smartphone-Anwendung wird das 
Interesse junger „Digital Natives“ am lokalen kulturellen und 
historischen Erbe geweckt, während ältere und kulturaffine 
Menschen darüber einen leichteren Zugang zu digitalen 
Kommunikationstechnologien finden. Durch die Mitwirkung 
regionaler zivilgesellschaftlicher Initiativen und Vereine an der 
Erstellung des Vermittlungskonzeptes und der Digitalen Stadttour 
wird das bürgerschaftliche Engagement gefördert.   

88.000 Euro (BLE)

Prof. Dr. June H. Park, Universität Vechta - 
Designpädagogik, eMail june.h.park@uni-vechta.de, Tel. 
04441-15-538 




