Praxisbeispiel Digitalisierung

Titel:

"Smarte Brillen" flr die Unterstlitzung von Lotsen

Art:

Start-up-Innovation

Auftraggeber/in:

Humatects GmbH

Dauer:

Beginn: 2015

Ende:

Ausgangssituation /
Problembeschreibung:

Die Aufgabe des Lotsen ist die sichere Navigation von
Schiffen, z.B. in Hafengewéssern und wahrend
Anlegemandvern. Durch immer grof3er werdende Schiffe
werden diese Manéver zunehmend komplizierter.

Gesamtziel:

Die Lotsen bei der Navigation mit zusatzlichen Informationen
Uber Augmented Reality mit zusatzlichen Informationen zu
versorgen, wahrend die Mandver kontinuierlich tberwacht
werden kdénnen.

Beschreibung:

Zur Vereinfachung der Navigation immer gréf3er werdender
Schiffe, welche sich zuséatzlich in immer dichter befahrenen
Gewassern bewegen, wurde am OFFIS - Institut fir Informatik e.V.
eine Augmented Reality (AR) - Technik entwickelt, bei der die
Lotsen Uber eine "Smarte Brille" zuséatzliche Informationen tber
Lage und Geschwindigkeit des Schiffes, sowie der unterstitzenden
Schlepper, erhalten kénnen, ohne den Blick von der direkten
Umgebung des Schiffes nehmen zu kénnen. Das Design des
Interfaces wurde dabei anhand empirischer Untersuchungen, in
enger Kooperation mit Lotsen durchgefihrt.

Vision:

Augmented Reality hat das Potenzial die
Arbeitsbedingungen der Lotsen in einem immer komplexer
werdenden Arbeitsumfeld deutlich zu erleichtern, und somit
die Schifffahrt in Hafengewéssern und bei Anlegemandvern
deutlich sicherer zu machen. Dank der "smarten Brille"
koénnen sie deutlich mehr Aufgaben Gbernehmen, ohne dabei
den Blick vom Wesentlichen - der direkten Umgebung des
Schiffes - zu nehmen.
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